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Uso del programa Chairqun y su uso con losvisoresMILDOT,
por Cerbatana.

Y atenemos un arma de aire comprimido y le hemos colocado €l visor, pero, ¢ahora qué
hacemos para que €l balin vaya a caer donde nosotros queremos?. Eso es lo que nos
preguntamos la primera vez que tenemos el arma en las manos, y empezamos a mirar
por la reticula, y comenzamos a experimentar con € zoom del visor, la rueda de
paralelge, pero ¢ahoraque hago?.

Una opcion es utilizar e método de pruebay error, por €l cual y usando una torreta de
tiro, una cinta métrica, y un espacio de tiro con una distancia prudencial, centraremos
primeramente el visor a cero a una distancia determinada, 30 6 35 metros, como nos
recomienda el fabricante de nuestro visor. Y a partir de ahi iremos marcando la caida
del balin alas distancias que consideremos oportuno y vayamos a usar normamente. Es
una cuestion de dedicacion, constanciay una buena dosis de perdigones, que nos va a
proporcionar nuestra tabla de distancias y de caidas, un trabajo totalmente personal. Este
sistema es muy bueno, pero cuando queremos variar ese punto inicial de caida, por €
motivo que sea, tendremos que ir a campo y repetir todo el proceso para obtener
nuestras tablas.

Aqui es donde encontramos una ayuda en lainformética, y en un autentico laboratorio
de précticas que es el programa Chairgun, que desde su creacién ha evolucionado a lo
largo del tiempo para solventar |as necesidades de los tiradores. Este programa nos va a
permitir, experimentando a través de la simulacion del tiro y su correspondiente
pardbola, la creacion de tablas de tiro muy precisas, la determinacion correcta del cero
del visor, y la informacién accesoria de todas las condiciones que rodean al tiro. El
Chairgun nos va a permitir sacar d mayor provecho a arma con e minimo esfuerzo, es
una herramienta muy potente, pero de un uso muy sencillo, como podréis comprobar.

El programa se puede descargar en su version origina de la siguiente direccion,
www.chairgun.com ,y no representa ningun problema su instalacion, se realiza en unos
segundos tras los cuales ya podemos empezar a experimentar su simulacion de la
realidad.

El Chairgun tiene unos requisitos fundamentales para su uso practico que son dos. Por
un lado necesitamos un crondgrafo tipo Chrony 6 uno tipo Combro, para determinar la
velocidad de nuestro balin. Y por otro necesitamos conocer el peso del balin, lo cual se
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puede conseguir por una balanza de precision, o bien por los datos del fabricante, o bien

por los datos de peso que ya estan incluidos en €l propio programa.

Comenzamos arrancando el programa.

Nada tan sencillo como buscar el icono correspondiente y pinchar sobre él.

ChairEunz

Tras esto aparecera una pantalla de bienvenida, y que nos indica que se trata de una
version sin registrar del producto, y nos invita a registrarnos para conseguir todas sus
ventgjas.

1 1 1 1 1 |
ChairGun2 v1.1.15
Flease take the time to register this copy of ChairGun.

Fegistration costs Just £10 (15€/ $15) and | guarantee that at
least 75% offees collected will be i%nt tothe DDgs Tﬁr

ifarmally The National C@ngw n{a
benefit ofthe d gsmthewcare

Chairgun will oparate quicker and smoother too - without the
splash and nag screens and without 'Unregistered’

P 4 ~ plastered over everything.
Il dav it Later ...

Pulsamos sobre I'll do it later, y continuamos.

Haow do | Register
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La pantalla muestra, 1 el panel de control de datos, 2 €l indicador de vision de escala de
las gréficas, 3 los datos numéricos de distancia, y caidas, y 4 la pardbola de la

trayectoria del balin.

Esa es la configuracion visual que siempre vamos a tener visible. Veamos mas
caracteristicas, €l menu de control de variables, sefialado antes como 1, nos muestra,
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l File | |F'e||el'| cope Lazer Graphs Help \'\
Ty gl Izplay
[ 231 ||| o854 || 4850 | | 4800 || 80 | 4
mfs [i} cm cm m Settings
ME BC Zern Zern Kill-Dia Bl |
23000 [00320] | 25 | [ 100 ||| 3.998 |
J @NTP i o = Calibrate
Angle tag . T —
0 ﬂ Compare | 16 Fislﬁtévse KillZane E
Degree » M

Settings, donde introduciremos las configuraciones iniciales. Extras, con contenidos
como se determina el coeficiente balistico, etc. Calibrate, calibraciones diversas.
Widgets, veremos visores con las influencia del viento, conversion de unidades y
comparativa de balines. Exit, finalizacion del programa.

Pul sando sobre |os botones mencionados vamos accediendo a sus submends, veamos.

Autor Cerbatana

P4g. 3



Graphs, que nos va a mostrar todo tipo de gréficas, desde el punto de impacto, por
clicks, MOA, mil dot, etc.
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Graphs

Fellet 1 | Help |
Pj M Mazs Heght | Heghl | Diply |
L | 23 | | 0.854 | | 4.850 | | 4.800 | o™
5 g e = Laser Settings
ME BC Zela Zel i
[23.000] [003z0] [ 25 | [ 100 800 | Height (cm)
d @NTP m m " Relative to BORE
e ELS @ Relative to LOS
elative
1} _7| Comparel 16 b LOS
Degiee ® 100 Zera [m)
™ Trajectory Intersect
& L0% Intersect
Cloze |
15 20 25 a0 5 40 45
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Scope, donde introducimos la atura entre € ge del visor y la del gje del cafion, y la
distancia de cero que hayamos determinado.

__J
_-"'r =
" "“"h-..__‘_
.‘-""\..__
T -
/ ]
Fi
Vi
i N
G
| Pelet1 |
i‘bi hd hass
| | 231 ||| o.854 ]
Tl m/s [1] cm
::i ME BLC Zera #.850 | Height (cm) Extras I
23.000 0.0320 25 i
El | |@NTP | | - | M agnification alibratel
Angle Mag -3 00 | Clicks/M04 i
0 il Eomparel 16 Letsl
Degiee = Claze | E =it |
0 15 20 25 30 35 40 45

Pellet 1, donde muestra el peso del balin seleccionado y su coeficiente balistico.

T ]
A B ot
“""h._
it
““‘h-.
P
B
\\.
)
ab Data P anage

| _Fie||[ Pelett ] PelCal [ PelName Pelassi | PelBC N
p—— [ Masz 0.220 |Beeman Silver Sting 1.017 0.0120 b

21 0.854 0.220 |Beeman Trophy 0.907 0.0150

| mis 9 0,220 |BenjSheridan Diablo 0927 0.0200

i ME BC 0,220 |BSAElite 0834 0.0130

23.000 0.0320 0,220 (BS54 Excalibur 0.985 0.0150

|T| |@NTI 0,220 |BSA Lazapel 1.037 0.0150

Angle 0.220 |Crosman Accupel 0.927 0.0260 i
0.220 |Crosman Pointed 0.927 0.0240
7 Compare

%L:I —| 0,220 |Crosman Premier 0927 00190

0.220 |Gamo Expander 1.000 0.0320
0,220 |Gama Match 0.90m 0.0135 —

0.220 |Gamo Pro-tagnum 1.037 0.0320

p (0220 |Gamo rocket 0.854 0.0320
0,220 |Gama TS-18 1166 0.0320 -

Add Delete Select Close
| NS N N I N N N I S N S A A I |

15 20 25 30 cia] 40 45 50 55 E0
Adnhe Phabnshnn
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File, donde introducimos lavelocidad el balin.

Var

E Copy ko Fille ﬂ Lazer | Graph3|

! b Open it Height Diigplay

231 | print » 0] /[4800 ] [ 80

m/s Save cm

i

] =1 o] K.ill-Cria

ME
0

J h e L m
Restore
Angle b 2

Degree =

: Save fs .., Fllir———
23.00 Pellet DakaBase BackUp J el
cm

1] ﬂ Enmpare| |_1L r;ﬂergntaﬂ s KilZone

slilf

Pero para mejor comprenderlo, vamos a partir con un ejemplo desde cero, que nos
permita empezar atrabajar con é. Después siempre es|o mismo, y solo habra que variar

lo que | 6gicamente haya cambiado.

Vamos a poner primero €l sistema métrico, pues viene con el imperia por defecto, de

esta manera:
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[,
\\
i Variable Data I
i
| File | Pellet 1 | Scope | Lazer | Graphs | Help i o
TSl [k Mass Height Height Dizplay o
1 | 23 | | 0.854 | | 4.850 | | 4800 | | 80 | | ~
mis g cm cm m 5l Environmental \‘\
ME BC = o] Zem Eill-Dia Ewtr.  Laser Settings L Mo
B | 23.000 | | 0.0320 | | 25 | | 100 | | 3-3938 | Caib Scope Settings [
@NTP “" m cm =5 Tolerances ! o
Angle Eicllelfiors : Widg Irpetial o
J Compare| to LOS KilZone i Datsbase Update ») = \‘"\
Degree

Vamos a poner la temperatura, gravedad y presién barométrica, si no 1o sabemos no
pasa nada, pero es interesante cuando veamos que segln como esta el diavaria el punto
de impacto.

| Pellet 1 | Scope | Laser | Graphs | Help |
= b Mass Height Height Display
:j| 231 ||| 0854 | [ 4850 | [ 4800 ||| 80 | 4
mfs g cm cm m SettingsH—
E BC Zero Zero Kill-Dia 1]
{[23.000] [00320] | 25 |/[ 100 ||| 3998 | M_ Temperature Giravity
7 @NTP m = om Calibrate [FHH 'IED Celzius 981 | mfs?
.&ngle ) Widgets 1] F'ressure Altitude
J Compare| 15 F:EIEE'VSE FilEone — [ mm Hg 15 |m
Deg'“ - Cancel | NTPG |  Close |

Altura de gje a ge, del visor y del cafion, con un pie de rey cogemos la medida de la
pared exterior del visor y la del cafion, y la anotamos como longitud maxima, a
continuacion sumamos los diametros del visor y el del cafion, y este dato lo dividimos
por dos, restando este valor a anotado de longitud méxima, dandonos la atura. El zoom
se colocara el méximo que tengamos, y los clicks / moa, 1o que nos indique e manual
del visor, 4 u 8 eslo normal.
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Close
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able Data N
File | Pellet 1 | Scope | Laser | Graphz | Help i ‘\\'\\
My Mass Height | Heght || Display : AT
"‘!| 231 | | 0.854 | | 4.950 | | 4.800 | | 80 | ) Dlgionz| -
mfs a cm cm m Settings L
ME BC ZEID Zern Kill-Dia N P,
|23_uuu| |l].l]32l]| | 25 | | 100 | | 3.998 M_ 0peE “\,\
@NTP m m cm Calirate ZZ —— o
Angle Felative W'dQEtS :: =L
. J Eompare| 18 to LOS KillZone — 16 Magrification
i 3600 | Clicks/MOA,

Ejemplo: Con el pie de rey obtenemos como longitud maxima 8,9 ctms. El didmetro de
la campana 6,5 y € del cafion 1,6 ctms igual a 8,1 ctms. Dividido por 2, igual a 4,05
ctms. Luego ladturasera8,9 menos4,05, igual a4,85 cmts.

Seleccionando € tipo de balin, pulsamos pelletl, que sera el balin predeterminado,

—
| |
] | | | [}
= ariable Data PelCal | Peltame Peldaszztd | PelBC
| = 0.220 |Beeman Silver Sting 1.017 n.oz0
] M Pr:" 1 0,220 |Beeman Trophy a0 0.
[laal = 0.220 |Benj Sheridan Diablo 0927 0.0200
ﬂm [ 0-854 | 220 [esaEie 0,854 0.0190
Bl mi's [ o220 [BSA Excalibur 0,985 0.0150
e | 0.220 |BSA Lazapel 1.037 0.0150
s 23 UUU 0. 0320 0,220 |Crosman Accupel 0927 0.0260
i @NTP 0.220 |Crogman Pointed 0927 0.0240
— Angle B0.220 | Crosman Premier 0927 0.0190
B E 7| Compare 220 |Gamo Expander 1.000 om=n
——{ Dearee 220 |Gamo Match 0901 0.0135
0.220 |Gamo Pro-kagnum 1.037 0.0320 :
p (0220 |Gamo rocket 0.854 0.0320
0,220 |GamoT5-18 1.1EE 0.0320
&dd | Delete Select Cloze
[
15 20 25 30 35 40 45

y comenzamos a subir o a bajar por la lista, cuando encontremos el que buscamos,
pinchamos a su izquierda y se pondra una flechita negra, seleccionamos y ya los

tenemos.

Imaginemos que no figura, como es el caso del norica Ban, de calibre 5,5, y de peso
1,45 gramos. Para afadirlo tan solo hay que pulsar en Add y rellenar los campos, 0.220 ,
Norica Ban, 1,450 y ahora viene lo divertido e coeficiente balistico. Para €llo
necesitamos saber la velocidad del balin en dos puntos, a la salida del armay a unas
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distancias determinadas, por lo tanto necesitamos un cronografo Chrony. El programalo
calcula de forma automética de estaforma,

/| |
Vi | o)
P,
-“h"h._
[ |
hle Data o i
—
Filz | Pellet 1 | Scope | Lazer | Graphs | Help || / ‘h“--...h
bt Mazs Height Height Dizplay
[ 231 || o854 ||| 4850 || 4800 | [ 65 | BC Calculato (%]
mfs a cm cm m Settin
ME BC Zero Zeno KilDia_ | [Fara s Rl Randehz
[23.000] [0.0320] [ 28 | [ 100 ] [3.998 [osse Jof [ 0 | [ 30 ]
1 @NTP m m cm Calibrate ’ 2 m m
Angle : Widgets Yelocityi Welocitwiz
J Eomparel e liE KillZane 231 |ﬂ | 231 | | 204 |
Deglee B Eit mis mis mis I
,;SM%‘J Metric: Units? Calc BC t:
J BC:0.0320 || Cioe= 7

menu extras, BC Calculator, introducimos €l peso, lavelocidad y pulsando en energy en
su “?” nos dalosjulios. Introducimos la primera distanciay su velocidad, introducimos
la segunda distancia 'y su velocidad, pulsamos Calc BC, y ya lo tenemos. Con un solo
Chrony es posible redlizarlo, tan solo hay que realizar unas cuantas pruebas para
descartar errores. Este método no sirve paraun Combro es totalmente ineficaz.

Pero, si existe una forma de hacerlo usando un Combro, pues estamos tratando con un
programa muy sencillo, pero muy potente, usando una calibracion por diferencia de
caida del balin. Esto es, con un Combro determinamos la velocidad del balin,
aceptamos, un valor BC 0.0320. Y sacamos su correspondiente grafica de caidas POI,
apuntamos a una distancia determinada y disparamos varias veces, para sacar una
concentracion y ladiferencia con la prediccion del Chairgun, veamos,

a=E e
= I
/ L i :
= P i
SoEEEEC. 25 /
% Fis Pq.,|1| Leter | Beghe | Hep | Firdl B fonaiociy Difararca e a
! W hﬂ [:-m [T7a_| Vokacdp s \\
__ 4lﬁl] A 80 I 's.uhgs lIl'ER"‘"H =
._m:- Zon KM Eir | 0052 Use I e !
: R.- l.m — I — @_ Frc B fom PO Difetenc e -\“"\-
= I
i 5 Mag — POl iiaon o] h"""-‘_h 5
|DI|"| LCTEE - 1o LiES '\"Zﬂ"'| B | @Rxgein] R T
L
= 0.0315 usne | e S £,
Clcee
T - .
HHHH

Usamos Calibrate, Calibrate BC, introducimos la diferencia POI, -2,878 y pulsamos Use

this. Tema solucionado a partir de un combro.

Pero vamos a verlo mas despacio,

Introducimos el peso del balin en el Combro y disparamos, anotando su velocidad.
Ese dato se introduce en e Chairgun en, |6gicamente afadir pelletl, dejamos el

Autor Cerbatana

Pag. 9



coeficiente en 0.32, es totalmente indiferente. Generamos una gréfica de caidas con €l

visor centrado a 10 metros, en modo MILDOT, y seimprime.

El siguiente paso es centrar el visor a 10 metros, medido |o mas exactamente posible, y
usando una torreta de tiro lo mas estable posible, se debe de evitar cualquier
movimiento del arma.

Ahora dispararemos a otra distancia medida con exactitud, por egiemplo 15 metros, pero
usando los Mil Dot del visor y apuntando a la caida que nos indique la gréfica impresa.
Mediremos sobre € blanco, y anotaremos, la diferencia de caida. Repetiremos para
obtener a una buenamediay descartar fallos del tirador.

Ahoraretornamos a ordenador y entramos los datos a programa Chairgun.

......... ' )

ﬂ Graphs]” Help |
kit Digplay M
10

L

] KillDia

il Extraz |
cm

Calibrate I

i

B Calibrate BC

Widoets
e -
KillZane Find B fram Welocity Difference
& Exit ;
233 | Velocity [miz)
| 16 | (@ Range (m)

0.360 Ize thiz

et Ly B trom POI Difference

2053 | POl Yariation [cm)
[ Jeresm___f
0.360 Lze thiz ¢ |

Cloze .

Seleccionamos CALIBRATE, y la opcién Calibrate BC. Introducimos la diferencia que
hemos obtenido antes, y la distancia de tiro, y pulsasmos USE THIS.
Volvemos a generar e imprimir las caidas con € Chairgun, centrado a 10 metros, y con
laescalaen Dots.

ik

Volvemos a la torreta de tiro, medimos con exactitud, por gemplo 25 metros, y
repetimos el proceso anterior, anotando la diferencia si la hubiese, repitiendo disparos
para descartar errores. Lo que intentamos es calibrar con precisién ese coeficiente
balistico desconocido.

Volvemos a ordenador y a programa Chairgun, introducimos diferencia de caiday €l
rango de distancia de 25 metros, pulsamos el boton Use this, y ya hemos conseguido el
coeficiente balistico del proyectil, usando un Cronégrafo Combro.
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Por ultimo tras haber seleccionado € tipo de balin, tenemos que incorporar en File, la
velocidad del mismo unavez que hemos disparado através de un Chrony o un Combro,
para guardar correctamente |os datos conseguidos.

7 i X

' riable Data

Pallat 1 | Qﬁﬁﬂ Lazer | Graph3| He||:| |
My | Copy tofFile ht Height | Display
aa  Open @ [4800 ||[ 65 |
T ;rlnt 3 " = = M
ME ave ‘o Zerno Kill-Dia
A =3.00 Savens--ﬁ [100 | [3.998 | Exss |
J Pellet DataBase » i~ e Calibrate
Angle hag ) \widget
0 |ﬂ Eu:umparel 16 F:slﬁtl:lrge KillZ ore E
Degree ¥ M

Pudiendo guardar |os datos obtenidos con el nombre que deseemos, incorporandolo ala
base de datos, copiarlo, etc.

Pero, antes de proseguir, vamos a calibrar €l visor un poco mas, y vamos a escoger esta
opcion,

I I | | p— |q 1| 1 1 1 - | | | M
B Fie | Pebtt || Goope || Laesr || Grapw | Cabbrate [iots Cabbrate Cicks
v hiaes Heght Heaghi Dlispdery [T Ra =] fr] POl |om] DOlicke! 2era
nge arge o
! I | IWLH-@IT{ gy
0 mie a om cm m :
L BC z Za LD
Mrzrom] [nwse]| =% |T;| |ﬁ| [ 6| Magniicaim _ HitDal 017 ClicksMOA
T e m m o
Argls hlag i 5 5,33'::' WOA/Dat L= This
[0 |2 Compa e || —== L e B
1| Depes b Uz Thi * Ol
ez this separaton)
|
L 1 T T 1

S colocamos una regla graduada a 10 metros de distancia del visor, y con nuestro
numero maximo de zoom marcamos €l incremento en centimetros de un dot, pulsamos
Use This, yalo tenemos perfectamente calibrado.
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Ya tenemos el visor perfectamente graduado, ahora vamos a elegir a que distancia
vamos a poner €l cero. Esto dependera en gran medida sobre la clase de tiro a efectuar,
FT, HFT , Bench Rest, € latting. Dependiendo de la modalidad tenemos que tener unas
zonas de caidas especificas.

Vamos a ponernos que se trata de FT, hay que abatir una rata metalica entre los 10 y 50
metros, con una zona de muerte de 4 centimetros, con todos los datos que hasta ahora
hemos proporcionado. Pediremos primero el cero mas éptimo, usando Extras, optimum
Zero Ranger, y pulsamos Scope, y listo. Hemos conseguido que apuntando al centro de

i ! i L} i —t- |
T | L T T T 'I' e '_J__I Lo hT_"LI *"__ -
e S I ~— ___"'--u.___=___ ! -
" B
|
"‘-u-.-__..____-‘-_ .
—
r = i s
: = !

EEEE==3—=-SR :

!——' = —_— capa

1 MexFER = 122

s Nea Tea = 143
ru| Felles 1 | "s-:we anr Hepp = o

| Has I:ls Faz
[ z:l -la-:u|| 4au|:| [T afan = A
I Py FaFER - 0 f
zz.00 | |[noazn | T oz 5
J @mP e - .
‘Wit KilE e [ia [am]
e
[0 2] e - wine | e | =7

s B Show ks Lirar

Cancal Cloea

]
jlu} 15 a = o ] . Ll Lal =1}

la rata la abatiremos sin ningun problema entre los 12,20 metros y los 36 metros. Para
los rangos de 37 metros a 50 metros, tendremos que apuntar a 40 metros - 0.6 dots, a 45
metros —1 dot, a 50 metros - 1, dot, a 10 metros—1 dot, algo sencillo de recordar.

Ahora como se centra el visor a esa distancia de 32 metros, ¢hay que buscar un terreno
libre con 32 metros?, pues no. Tan solo necesitamos 10 metros, facil de medir y de
controlar, un papel en blanco y un regla graduada. Colocaremos e arma sobre un
soporte, realizaremos una marca en el papel, colocaremos la cruz del visor sobre le
mismay disparamos.

En la grafica de arriba leemos que a 10 metros €l impacto debe de coincidir con el mil

dot —1, lo que eslo mismo 1 centimetro por debajo de la marca que hemos realizado. Ya
gue estamos usando el visor con todos |os aumentos que tenemos, y tal como indica en
su manual con esos aumentos 1 centimetro se ve a 10 metros como un dot.

Que haremos ahora, pues subiremos o bajaremos los clicks de la torreta de elevacién
hasta que el proximo disparo coincidaa 1 centimetro por debajo de lamarca, o lo que es
lo mismo a un dot por debajo. Ya lo tenemos centrado a 32 metros, y la tabla es fiel

reflejo de larealidad, ahora a derribar ratas.
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Podemos practicar a cambiar esta grafica de forma manual, vamos a poner el zero a 47
metros, y la zona de tiro, display, a 65 metros, porque queremos batir blancos entre los
57 y 65 metros. Vamos aver como varia.

1

"
e x'\friH;L:: :

.:
.
=
o
=3
1]
1]
-]
]
2]
H
=3
&

Para colocar €l cero a 47 metros, dispararemos a 10 metros, a 2,2 mm sobre la marca, y
listo.

La pardbola de tiro la aprovecharemos siempre en nuestro beneficio, por g emplo para
emular a esos tiradores de internet que disparan a 120 metros, es f&cil, generemos la
graficasiguiente:
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2 = = =
7 ariable : =
186 File: | Pellet 1 | Scope | Lazer | Graphs | Help |
bt tass Height Height Display :
15 | 231 | [ 0854 | | 4850 | | 4800 | | R0 | M
mfs q cm cm m Seftingz |
14 ME BC Zero Zero Kill-Dia Estras |
(23000 [00320] | 120 || 100 | | 3.998 |
i) J @NTP m m cm Calitrate |
Angle Mag i ~
12 Fielative - Wwidgets | o
| 0 |ﬂ Eompare| ’T‘ LOS KI|ZDHEJ - "
" Degree % 2 M Ii’
I,
10 - 1”
| | P
9 o .
& ,y
8 = i
[ 1
7 -
B
—— ,I,I
B =
IJ
4 y- o
i
3
,f
2 7"!
o
1 e =
0 1 2 3 4 5 B 7 8 ) 10 1

Pero vemos con terror que tenemos los dots muy justos para disparar, hay que tirar a
5,5 sobre la marca, en nuestro visor solo hay 6 hacia arriba y 6 hacia abajo, ¢qué
hacemos?.

Sencillo disminuir de esa grafica el zoom, en este caso a 9%, y vemos que & impacto
debe dar a 10 metros, sobre & mil dot +3, a 11 centimetros sobre lamarca.
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L uego volveremos a colocar 1os 16X, apuntaremos a 120 metros de distancia, y justo en
el centro de la cruz daremos en € blanco, con un poco mas de 8 julios de energia, 0,69
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centésimas de segundo después de haber realizado el disparo. Claro si no habia viento
alguno. Por que todavia no hemos hablado del viento.

El Chairgun nos da unas graficas de como afecta €l viento a balin y nos muestra su
deriva
Volvamos a caso delos 120 metros, vamos a ver donde se vael balin por el viento.

Estamos disparando un Gamo Rocket, para mi € mejor balin de Gamo, ja ver s me
regalan unos cuantos por la publicidad!, como quedara en la prueba. Veamos la grafica.
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Con tan solo un viento de 5 kms/hora derivaria unos 23 ctms, con 10 kmg/hora derivaria
46 ctms, a 15 kms/hora mas de 65 ctms. De |o que se deduce que con mas 10 kilometros
por hora de velocidad del viento nos podemos olvidar de emular a esos tiradores
usando el Gamo Rocket, pero tenemos suerte, el viento estaa 5 Kmg/h, si corregimos a
1,87 dots en contrade ladireccion del viento el balin impactaraen el blanco.

Esto lo hemos conseguido deducir con la opcion windage dentro de Graphs.

¢Como calculamos €l viento?.

Bésicamente hay dos sistemas mayoritarios, las banderitas, cordeles, cintas, etc,
cualquier telaligeray alargada, y €l uso de materiales en suspension, polvo.

Los dos sistemas nos indican la direccion y la velocidad del viento, pero solo con una
gran paciencia y experiencia se llega a determinarlo con precision, eso s, estandose al
costado de un anemometro unas cuantas horas, viendo €l ondular de las banderitas o
dejando caer polvos de talco, desde mas 0 menos un metro de altura, y viendo a que
distancia llegan. Para mi este es e mejor y el mas rapido para determinarlo. Luego hay
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que trasladar esa prediccion a las tablas, 0 a una calculadora, siempre lo que mas
comodo sea.

Con esto hemos visto lo fundamental del Chairgun, el resto es tan solo investigar en los
menus, pulsando en Help, aparece este sub programa con todas las definiciones de las
funciones. Como ya os habia dicho es un programa muy sencillo y potente alavez,

Welcome to =
ChairGun2 f

S, what je Chainun

esimprescindible para el tiro con aire comprimido, o a menos, ami, asi me lo parece.
Espero que os pueda servir de ayuda.

Gracias por haberlo leido.
Un saludo, Cerbatana.

CERBATANA
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